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0327-昆仑万维官宣（通稿）
标题：昆仑万维携AIGC全家桶亮相2026中关村论坛，三大世界第一梯队模型正式发布


封面图：
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以下为正文：
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3月25日，2026中关村论坛年会如期而至。来自100多个国家和地区的上千名嘉宾汇聚百余场论坛，共话“科技创新与产业创新深度融合”发展之道。

[bookmark: FunCunProofread1691]作为中国AI领域领军企业与2026中关村论坛会员单位，昆仑万维携手中关村论坛，共同构建多元协同的科技交流生态圈，以AI技术创新赋能产业升级，助力北京打造全球人工智能创新高地。
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3月27日下午，昆仑万维集团（300418）旗下天工AI成功举办“世界模型前沿技术与天工AIGC全家桶大模型生态”专场发布会，携Matrix-Game 3.0、SkyReels V4、Mureka V9三大核心模型惊艳亮相，正式宣告三大模型均跻身世界第一梯队；同时发布昆仑万维2026 AGI战略，目标是通过打造AI经济平台，赋予每一个创作者匹敌一家公司的全栈生产力。
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[bookmark: FunCunProofread5085][bookmark: FunCunProofread5103]北京市经济和信息化局党组书记、局长姜广智，中共北京市东城区委副书记、区长陈献森，北京市东城区人民政府党组成员、副区长邓慧敏，北京市经济和信息化局二级巡视员张宇航，国家发改委宣传中心战略规划处负责人聂正标等嘉宾出席本次论坛。

会议伊始，北京市东城区人民政府党组成员、副区长邓慧敏出席并致辞。她充分肯定了昆仑万维近年来在人工智能领域取得的突出成就，并表示“十五五”期间，东城将大力发展动漫影视、数字演绎、艺人经纪、游戏电竞等新型赛道，做大做强数字文娱产业，以科技创新赋能产业升级，加快实现资源数字化、场景沉浸化、产业数智化发展，积极打造文化、科技创新融合的高地。未来，东城区将持续优化营商环境，积极搭建协同创新平台，助力构建开放共享、互利共赢的人工智能产业生态。
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随后，北京市经济和信息化局二级巡视员张宇航发表致辞。他表示，昆仑万维作为扎根北京、辐射全国、走向世界的优秀科技企业，为人工智能的产业发展注入新的活力。同时，北京市经济和信息化局也将聚焦大模型的关键技术，以文娱、文旅、教育等场景为牵引，加速AI在游戏创作、数字文娱等领域的融合应用。未来也希望更多创新成果在北京转化，更多的优秀企业在北京成长，彼此凝聚共识、深化合作，共同开创AI生态创新发展的新局面，为我国的数字经济高质量发展做出更大的贡献。

两位领导的致辞充分彰显了北京市及东城区政府部门对人工智能产业发展的高度重视、对昆仑万维在人工智能领域取得成绩的认可，也为本次论坛奠定了开放、共创、共赢的基调。
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紧接着，天工AI董事长兼CEO周亚辉发表题为《2026昆仑万维AGI战略发布：从全模态突破到AI平台经济》的重磅演讲，全面阐释昆仑万维面向2026年的人工智能战略布局，深度拆解从全模态技术突破到AI平台经济生态构建的整体路径。
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周亚辉正式发布昆仑万维2026年的AGI战略升级为“3+1”生态架构——以4个SOTA大模型为底座，支撑3大AI原生平台+1个超级智能体。

[bookmark: FunCunProofread12912]其中，DramaWave、Mureka和猫森学园三个大平台的底层逻辑是用SOTA AIGC大模型×内容生产×内容分发，做到端到端的闭环；另外的“1”——Skywork Super Agents，则是背后通用的操作系统，我们把它定义为面向全球所有内容创作者的操作系统，从长远来看，未来可能是五亿内容创作者规模的一人公司的操作系统。
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展望未来，周亚辉表示，2028年是平台经济年，昆仑万维有望成长为一个AI native的平台经济体。四大SOTA模型、一个超级智能体操作系统和三大平台经济体，归根到底只是为了实现一个目标——让每一个创作者，都拥有匹配一家公司的全栈AI生产力，在确定的AGI时代与千万超级个体共建繁荣。

[image: ]

其后，昆仑万维首席科学家、香港中文大学教授成宇带来题为《构建物理仿真驱动下的实时交互世界：天工世界模型与AIGC全家桶发布》的模型发布演讲，发布 Matrix-Game 3.0游戏大模型、SkyReels V4视频大模型、Mureka V9音乐大模型，这三大模型的迭代升级，将推动游戏、视频、音乐领域实现从技术突破到产业落地的跨越式发展。
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首先，昆仑万维正式发布Matrix-Game 3.0模型：物理仿真驱动下的实时交互式世界模型创新实践。从 2.0到3.0模型，我们完成了一次关键跃迁：从“可运行的交互Demo”，走向“具备稳定性与工业级性能的世界模型系统”。

过去一年，我们看到一个非常清晰的趋势：AI已经从“理解世界”走向“生成世界”。世界模型正在推动AI从“静态内容生成”走向“动态世界建模”，并成为连接感知、决策与生成的核心基础能力。在此背景下，构建物理仿真驱动下的实时交互世界是世界模型的核心内容。
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今天，昆仑万维正式发布的Matrix-Game 3.0模型，在数据、模型和推理三个层面完成了一次全新技术升级。首先是数据层面——数据决定下限。我们基于 Unreal Engine 构建了大规模数据引擎，能够自动生成带有精确动作、相机位姿以及物理一致性的高质量交互数据，目前已经覆盖1000+场景，对于这些数据我们按照5s时序间隔给所有数据生成了局部描述和全局描述。这些数据为世界模型学习真实的“动作—环境变化”关系提供了基础。

第二是模型层面——模型决定能力。我们设计了带有Memory机制的DiT架构，使模型不仅能够生成当前帧，还可以持续维护历史信息，从而解决长时序生成中的一致性问题，实现分钟级的稳定生成与记忆能力。

[bookmark: FunCunProofread23322]第三是推理层面——推理决定落地。通过一系列推理加速优化，包括少步采样、并行生成以及缓存机制（KV Cache）和decoder蒸馏等过程，我们实现了高效的实时推理能力。最终在5B模型规模下，实现720P分辨率、最高40FPS的实时生成。

整体来看，Matrix-Game 3.0 的核心在于：通过“数据—模型—推理”的协同优化，首次将开源世界模型推向了带有记忆能力的长时序一致性 + 高质量 + 实时交互的统一框架。
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接着，昆仑万维发布SkyReels V4模型：下一代视听创作的全新范式。

当前，AI视频不仅仅是一个工具，它正在重构整个视听创作的逻辑，成为下一代产业的核心基础设施。“好的AI视频生成”对于普通用户来说，它意味着自由表达和可控可改；对于产业创作者，它意味着更低的门槛、更高的效率和更多的可能性。

SkyReels V4通过四大技术突破——音画一体双流联合生成架构、全模态理解和精准控制、全模态强化学习体系和攻克电影级画质与高效生成的平衡难题，分别解决了音画同步、精准控制、一站式编辑和高效生成等行业痛点，将AI视频生成的普惠生产力和解决方案切实地赋予内容创作者和行业。

SkyReels V4模型实力也得到了全球权威榜单的认可。在Artificial Analysis Arena的排名中（截至2026年3月18日评测结果），SkyReels V4在多个核心赛道均名列前茅——在Text to Video (With Audio) 赛道和Image to Video (With Audio) 赛道，均位列全球第一；在Text to Video (No Audio) 赛道，位列全球第二。
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此外，SkyReels V4同步推出了全场景开放API与行业解决方案，能够将SkyReels V4的强大能力开放给所有合作伙伴，共同推动视听产业的智能化升级。未来，SkyReels V4致力于成为AI视听时代的技术灯塔，用技术打破创作的边界，赋能每一个创作者。
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最后，Mureka V9音乐大模型正式发布。Mureka V9是一次更可控、更懂表达的创作升级。团队将重点进一步推进到“音乐创作意图的可控表达”上：不仅生成得更快、更清晰，也开始更准确地理解创作者在歌词段落中的具体表达诉求。
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Mureka V9在段落内文本控制、生成效率、混音质量与整体听感等多个关键维度持续进化，使AI音乐从“能够生成一首歌”，进一步迈向“能够更稳定地按创作意图完成一首歌”：

	1. 段落内文本控制能力增强，生成更精准
2. 混音与音质表现继续提升，成品感更强
3. 人声表达更符合创作意图，能恰到好处
4. 生成效率进一步提升，创作反馈更及时
5. 生成结果更丰富，重复感进一步缓解
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Mureka V9依然建立在 MusiCoT（Music Chain-of-Thought） 技术体系的持续演进之上，进一步强化了模型对音乐结构、歌词段落、表达意图与声音呈现之间关系的协同建模，使模型不再只是依据提示词“生成一段声音”，而是能以更接近真实创作逻辑的方式，理解“这一段该唱什么、怎么唱、为什么要这样推进”。

可以理解为，MusiCoT在Mureka V9中进一步融合了对歌词段落设计、语义重心与音乐组织方式的细粒度思考，让模型在旋律推进、段落表达、音色安排与整体完成度之间建立更稳定的内在一致性。

如果说传统音乐时代的平台，连接的是歌曲、歌手和听众；那么AI音乐时代的平台，连接的将是所有人的意图、生成、编辑、二创、分发和表达。Mureka想推动的，是AI音乐从生成工具走向创作系统，从单次输出走向版本化工作流，从做一首歌走向持续共创，从功能集合走向平台能力。我们希望把音乐从少数人的专业技能，变成更多人的表达语言。
[1080p.mp4]

从Matrix-Game 3.0实现 “场景 Demo” 到 “真实可玩” 的跨越，到SkyReels V4登顶全球AI视频大模型榜首，再到Mureka V9推动AI音乐向高质感、强情感升级，每一项突破都令人振奋，每一个成果都彰显着中国AIGC技术的全球竞争力。

本次论坛尾声，举行了题为《全模态内容革命：AI游戏、AI视频、AI音乐的创新、落地与生态共建》的圆桌讨论。由量子位创始人孟鸿主持，昆仑万维董事长兼CEO方汉，南洋理工大学副教授刘子纬（线上参与），北京深空交响有限公司创始人、QQ炫舞创始人姚勇，腾讯专家研究员、混元3D负责人郭春超，电子音乐人、多领域创作者朱婧汐，以及青年导演、梦见城（北京）科技文化有限公司创始人周楠共同参与讨论。
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多元视角的碰撞，将为游戏、视频、音乐三大AI创新赛道带来深度思考与行业共鸣。

南洋理工大学副教授刘子纬就AI内容生成的学术前沿与工程落地进行了深入解析。他将持续关注全模态的创作模型，包括本次昆仑万维展示的大模型系列，期待它们在各个领域都能涌现出“神之一手”，类似于当时AlphaGo和李世石下棋，能够出现让人类很震惊、有创造力那一步，会非常期待在未来一到两年内，无论是在音乐还是影视上，AI模型会涌现出“神之一手”的创造力。

北京深空交响有限公司创始人、QQ炫舞创始人姚勇从游戏领域分享了AIGC实际落地的宝贵经验。他谈及，做游戏要解决三块，首先是一定要新鲜，之前的人没有做过，第二个是视觉上一定要好看，第三块是好玩，这三块都特别费钱和时间。AI能够快速应对“好看”这个问题，并且擅长解决“新鲜”的问题。

[bookmark: FunCunProofread46267]AI能够在同样的场景变出不同新鲜的东西来，对于用户而言感受非常明显。好玩从另一个角度讲，需要长时间打磨玩法。在打磨的过程中，70%-80%的时间都消耗在搭建系统能让它运行起来，这部分AI又能够起到很大的支持作用，能够让更多的创意实现。因此从这三部分来讲，AI起到的辅助作用和带来的改变都非常明显。

腾讯专家研究员、混元3D负责人郭春超谈及3D生成技术和未来发展时，他表示，世界模型不只涉及游戏，还有自动驾驶领域、具身机器人领域也有世界模型，每个方向聚焦和解决的问题不一样，导致世界模型可能大家对它的理解众说纷纭。世界模型的用武之地已经在逐步地被验证，一部分接近商用的模型已经出现。世界模型虽尚未成熟，但目前已经阶段性地找到了能够局部落地的场景，相信给这个领域一些时间，再结合上多模态技术和大语言模型技术的发展，一定会展现出越来越强的能力。

展望未来，郭春超表示，从技术角度主要关注两个点，第一是各种AI生成模型和人类意图的对齐，能不能做到真正的人类意图的可控，也就是言出法随。无论是AI 3D还是其他模态，如果真正能做到说它生成的结果和人类意图的高度对齐，那时候生成模型的可用性就非常大。第二是Agent系统，如果Agent系统的可用性、执行任务的成功率以及成本等方面能够持续优化，它必将深刻改变我们办公和生活的方方面面。

[bookmark: FunCunProofread52081]电子音乐人、多领域创作者朱婧汐以创作者视角诠释了AI赋能音乐创作的无限可能。她表示，从技术层面来讲，AI音乐创作的技术发展非常迅速，对于普通的用户来说，这是一个非常好的事情。让更多人能够不借助任何其他的能力或者是别人，使用音乐表达我自己，这个事情非常有价值。

另一个层面，从职业音乐人的身份来讲，朱婧汐认为在AI进入音乐行业以后，势必会替代很多高同质化、高模板化的音乐甚至是功能性音乐。作为一个音乐人需要更多去关注“如何创作”，因为创作不是生成这么简单，创作包含了情感、表达、选择，他的审美，甚至包含了挣扎。

[bookmark: FunCunProofread54902]对于朱婧汐来说，在使用AI音乐模型的时候，她的方式可能会让AI音乐模型帮助生成很多的可能性。她描述与AI的模式或者是关系时说道，“更像是AI可以帮我同时打开很多扇窗，我站在原地就可以看到不同窗外的风景。我选择哪个风景描绘，把它变成一幅画展现给我的听众听，这是我自己才能做决策的事情。”

青年导演、梦见城（北京）科技文化有限公司创始人周楠则从影视内容创作角度，探讨了AI技术和视频生成工具对导演和创作流程的积极影响。周楠认为，影视就是由艺术和技术这一对似乎不搭界的父母共同生下的一个孩子。电影这门艺术如果没有电力的发明，没有照相术的发明，没有留声机的发明，没有数字技术的发明和崭新传播技术的发明，它不会如此辉煌，甚至可能根本不存在。

电影一直是拥抱技术的，在AI时代，我们会看到一个现象：很多人用一台电脑，动动手指，就能创造出以前上百人协作才能做到的惊人的影像，这对每个人来说是非常兴奋的。AIGC技术对于普罗大众来说最大的价值，是它把行业里面中层偏下那些廉价的缺乏原创性的作品的位置，让给了我们每个人——用独特的创意去创造最新鲜、最有趣、最丰富、最与众不同的内容，而且可以被无限分享和迅速迭代，这AIGC技术为这个行业带来最大挑战和价值。

[bookmark: FunCunProofread59571]昆仑万维董事长兼CEO方汉最后总结道，整个内容生态是一个金字塔，为什么视频是全世界最容易被理解的，因为不识字的人能够看视频，但是读不懂小说。人长了眼睛、鼻子、耳朵，多模态就是满足人类所有对内容的需求。无论是音乐、视频、游戏，都是供给全人类的视听娱乐，AIGC技术要让世界更加快乐。

[bookmark: FunCunProofread61263]方汉认为，全模态的价值是让整个内容行业都能够受益于创作门槛的降低、成本的降低，让更多的创作者加入进来。他表示，希望全球将来不是有60亿观众，而是可能有10亿创作者每天用昆仑万维的视频模型、音乐模型、游戏模型，给70亿人创作内容，我们相信这个局面一定会到来。

2026年，人工智能正以前所未有的速度重塑世界。昆仑万维以“实现通用人工智能，让每个人更好地塑造和表达自我”为使命，致力于推动多模态技术突破与商业化落地，用AI重构工作与创作方式。本次昆仑万维在2026中关村论坛的亮相与模型发布，既是向行业展示中国AI企业的技术自信，也是向全球伙伴发出生态共建的开放邀约。

我们始终坚信，AI技术的真正价值在于与产业的深度融合，在于与开发者、创作者、合作伙伴的携手共创。从音乐、视频、游戏等全模态内容到AI平台经济，昆仑万维以开放的姿态邀请各方共建AI时代的内容新生态，推动中国AIGC技术与产业走向世界。

	使用入口

· Matrix-Game 3.0：
项目主页：https://matrix-game-v3.github.io/
HuggingFace：https://huggingface.co/Skywork/Matrix-Game-3.0
GitHub：https://github.com/SkyworkAI/Matrix-Game/tree/main/Matrix-Game-3

· SkyReels：
官网：https://www.skyreels.ai/
 API：https://www.skyreels.ai/api-platform

· Mureka：
国内官网：https://www.mureka.cn/
海外官网：https://www.mureka.ai/

· 接入Mureka API：
https://platform.mureka.ai/
https://platform.mureka.cn/

· Skywork：
https://skywork.ai

· 合作与反馈：
feedback@skyreels.ai 
bd@mureka.ai
feedback@skywork.ai
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